
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SINOPSIS 
 
El sacrificio del príncipe Vorian devolvió la paz al reino de Ancaria. El malvado Shaddar y el 
demonio de Sakkara habían sido derrotados. Sin embargo, un nuevo mal acecha bajo la superficie 
de Ancaria.  
 
Atrévete a enfrentarte al Señor del inframundo en las profundidades del Reino de Ancaria. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GÉNERO 
Rol.  

 
REQUISITOS RECOMENDADOS 

 
Windows 98 / ME / 2000/ XP 

Pentium III 1 Ghz 
256 Mb de memoria RAM  
 Tarjeta gráfica de 64Mb 

3 Gb de espacio libre en el disco 
Tarjeta de sonido DirectX compatible 

Lector DVD 



 
� Un mundo enorme por explorar 

 
La ciudad de Purgatorio, el bosque de las dríades y su ciudad colgante, el risco del Infierno… 9 
nuevos territorios por explorar, que te llevarán hasta las sombras del inframundo y que amplía el 
reino de Ancaria hasta un 40%. 
 

� Una nueva historia por descubrir a través de múltiples misiones y 
quest alternativas. 

 
Sirviéndose de un portal abierto en el mismo altar donde se forjó el Corazón de Ancaria, surge un 
malvado ser que rapta a Vilya, la prometida del príncipe Vorian. En ese preciso instante, el 
fantasma de Vorian hace su aparición y nos conmina a una nueva misión: rescatar a Vilya y 
averiguar qué esconden las profundidades de Ancaria.. 
 
Este es el nuevo reto que te plantea Underworld. Una campaña en la que descubrirás los nuevos 
territorios y en la que, al igual que el juego original, serás tú quien decida cómo afrontarla: bien 
ciñéndote a la historia principal o bien jugando adicionalmente las quest alternativas que surgirán a 
lo largo de tu aventura y que convertirán a tu héroe un enemigo aún más temible y poderoso. 
 

� Dos nuevos personajes: 
 
Dos nuevas clases de guerreros con estilos de combate totalmente novedosos: 
 
 
 
 

El Enano: último representante de una raza antaño dominante, emplea 
la tecnología milenaria del acero y las armas de fuego para crear un 
armamento tan sofisticado como poderoso. 

 
 
 
 
 
 
 
 

La Diablesa: capaz de invocar el poder arcano de las fuerzas oscuras. Su 
destreza en el combate cuerpo a cuerpo se complementa con el dominio 
de la magia negra, una combinación que hace de ella un temible oponente. 

 
 
 
 
 
 

� Descubre de nuevo el Sacred original con los nuevos personajes de 
Underworld. 

 
La llegada del enano a Ancaria. 
 
Una extraña máquina voladora se estrella en las afueras de Bellevue. El alférez Wilson no tiene 
tiempo de recobrarse de la sorpresa inicial antes de llevarse otra aún mayor… De los restos 
retorcidos sale un enano; aturdido y gruñón, pero un enano al fin y al cabo. Incluso en una tierra de 
leyendas como Ancaria, algunos seres siguen siendo legado de los cuentos. El destino describe a 
veces giros inesperados y la repentina aparición de semejante guerrero legendario justo cuando el 
príncipe Vorian necesita contener la invasión de los orcos, no parece una casualidad. 
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La aparición de la diablesa 
 
Durante largo tiempo fue la amante de Handukar. Temida por su poder la diablesa campa a sus 
anchas por el inframundo... Hasta que el veleidoso señor del Underworld decide retirarle su favor y 
exiliarla al mundo de Ancaria. Desterrada por su protector y despojada de sus poderes, ha llegado 
la hora de luchar para vengar su honor. 
 

� Cientos de nuevos objetos y armas, incluyendo numerosos objetos 
únicos y sets de batalla. 

 
Pelli di Lloraneth, Ali di Draelokk, Insegne reali di Aarnum... los nuevos set dotarán a los 
personajes de nuevos poderes y mejorarán sus técnicas de combate. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
� 30 nuevos tipos de enemigos, con nuevos poderes y formas de ataque.  

 
Como los Howler, mitad hombres-mitad lobos; los Frazzler, demonios descomunales; los Subkari, 
señores del inframundo… 
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� Los nuevos territorios, personajes, objetos y armas dotan al juego por 
Internet de novedosas posibilidades. 

 
� Sacred, un éxito de crítica y público. 

 
Considerado por la mayoría de la prensa especializada como el “heredero de Diablo”, desde su 
lanzamiento, Sacred ha logrado un éxito unánime entre crítica y público. 
 

� Juego online a través de Servidores dedicados en castellano. 
 
Sacred fue el primer juego en nuestro país que contó con una plataforma de servidores dedicados 
en castellano GRATIS, para disfrutar del juego online. Los resultados son abrumadores: 
 
- Dos de cada tres jugadores que compraron Sacred original han participado en la comunidad de 
jugadores online.  
- Más de 1.000 usuarios jugando simultáneamente en los servidores. 
- 1.000.000 de partidas online. 
- Una comunidad de más de 50.000 jugadores, sólo en España. 


